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Nach dem Riesenerfolg unserer DVD “Legasthenie & Dyskalkulie
IV” ist nun die Version 5 verfligbar: Legasthenie & Dyskalkulie V
oder kurz: LUD V. LUD V zeigt, dass Material und Software fir
das Training mit legasthenen und dyskalkulen Menschen nicht
teuer sein muss. Diese DVD ist mit Informationen rund um die
Themen Legasthenie & Dyskalkulie vollgepackt: Spiele,
Arbeitsbldatter, Infomaterial, eBooks, usw.

LUD V gibt es in folgenden Formaten:

DVD: Preis: 1,80 € zzgl. Portokosten -
Bestellung im Shop

USB-Stick mit zusatzlich 8 GB Speicher: 11,80 € zzgl. Portkosten
— Bestellung im Shop

Im Netz: Website — kostenlos und werbefrei und keine
Anmeldung oder Registrierung notwendig

Die Materialien von LUD V sind nicht nur fir das Legasthenie-
und Dyskalkulietraining, sondern auch auch fur das hdusliche
Uben, Unterricht in der Schule, Férderunterricht, usw.
hervorragend geeignet. Die Reaktion vieler Leute ist allerdings
oft: ,Da ist einfach zu viel drauf. Da blicke ich nicht durch!“ Das
ist jetzt vorbei!

In dieser Broschure stellen wir alle Mentpunkte von LUD V vor.



Systemvoraussetzungen

Legasthenie &
Dyskalkulie V

Die Daten-DVD mit Splelen,
BOchemn und Arbeitsmaterialien,
gewidmet von den diplomierten
Legasthenie- &
Dyskalkulletrainerinnen des
EODL

DVD und USB-Stick sind betriebssystemunabhdngig, d.h. sie
funktionieren auf jedem Computer mit Apple, Windows und Linux.
Fur die DVD braucht der Computer ein DVD-Laufwerk. Wer kein
DVD-Laufwerk hat, soll jetzt nicht verzweifeln. Es gibt die
Materialien auf USB-Stick oder im Netz.

So funktioniert’s: Legen Sie die DVD-Rom ins Laufwerk oder
verbinden Sie den USB-Stick mit lhrem Computer. Je nach
Einstellung startet die DVD von selbst oder sie muss aktiviert
werden.

Mac OS:
Klicken Sie auf die Datei ,,start.html®. Ihr Browser 6ffnet sich und
die Inhalte kénnen angeklickt werden.

Windows 10:

Klicken Sie auf die Datei “start”. Ihr Browser 6ffnet sich und die
Inhalte kdnnen angeklickt werden.

Uber ,Start” kdnnen Sie immer zum Anfang zurtickkehren.



MenUpunkt: Wissen - Grundlagen

Was ist Legasthenie?

Vortrag 1y den Thamen Legasthanie,
Lese-Rechtscheeischwache (LIRS) und Dyssalioule von Dr. Astrid Kopp-Dulier
Casprochen von Brigtte Kamer & Pater Smonischek
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Unter “Wissen” gibt es zundchst die “Grundlagen”. Hier finden Sie
einen kostenlosen Vortrag zum Thema ,Legasthenie, LRS und
Dyskalkulie®. Der Vortrag richtet sich an Eltern, Lehrkrdfte und
alle, die an der Thematik interessiert sind. Sie erfahren,

« was die Ursachen fir Legasthenie und Dyskalkulie sind

 wie diese sich von der erworbenen LRS und
Rechenschwdche unterscheiden

* welche Anzeichen es im Vorschul- und im Schulalter gibt

 was die Gefahren einer Sekunddrlegasthenie sind

* welche Feststellungsverfahren geeignet sind

» wie die AFS-Methode funktioniert

» dass Legasthenie und Dyskalkulie keine Krankheiten oder
Behinderungen sind

« weitere Links zu den Leistungsbeurteilen in den einzelnen
Bundeslandern.



MenUpunkt: Wissen - Grundlagen

Der Vortrag wurde von Brigitte Karner und Peter Simonischek neu
vertont. Brigitte Karner engagiert sich ehrenamtlich beim Ersten
Osterreichischen Dachverband Legasthenie. Sie ist Ehrenmitglied
des EODL und Vorstandsmitglied des Wiener Landesverbandes
Legasthenie. Peter Simonischek ist ein dsterreichischer
Schauspieler, der seit 1999 Ensemblemitglied des Burgtheaters
ist. Von 2002 bis 2009 verkdrperte er den Jedermann bei den
Salzburger Festspielen.

Innerhalb von 30 Minuten erhalten Sie die wichtigsten
Informationen zum Thema ,Legasthenie, LRS und Dyskalkulie®.

Unter dem Menupunkt finden Sie nach dem Vortrag noch mehr
Informationen zum Weiterlesen:

 Genetische Ursachen

* Wie erkennt man Legasthenie / Dyskalkulie?
Wie erkennt man LRS / Rechenschwdiche?

e Was ist zu tun?

 Die Férderung

e Die AFS-Methode

“Ein legasthener Mensch, bei quter oder
durchschnittlicher Intelligenz, nimmt seine Umwelt
differenziert anders wahr, seine Aufmerksamiceit
Lasst, wenn er auf Symbole, wie Buchstaben oder
Zohlen Erifft, nach, da er sie durch seine
differenzierten Teilleistungen anders empfindet als

nicht legasthene Menschen, dadurch erqgeben sich
Schwieriqgkeiten beim Erlernen des Lesens, Schreibens
oder Rechnens™

Dr. Askrid K°PF - Duller 1995




MenUpunkt: Wissen - QRM

Legasthenie/LRS/Dyskalkulie/Rechenschwdche  Smalnlwilsy
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Eine “Quick Reference Map” ist der zweite Menlipunkt auf LUD V
unter “Wissen”. QRM steht flir Quick Reference Map: eine
Kurzinformation tber ein Thema - klar aufgebaut mit hohem
Informationsgehalt und praktischem Nutzwert. Die QRM ist auch
direkt im Internet abrufbar und als PDF zum Lesen am PC oder
eBook-Reader oder zum Ausdrucken.

Die QRM des EODL enthdlt die wichtigsten Informationen (iber
Legasthenie/LRS/Dyskalkulie.

« Biogenetische Ursachen der Legasthenie und Dyskalkulie

 Pdadagogische Definition

*  Wie erkennt man Legasthenie / Dyskalkulie?

*  Wie erkennt man LRS?

 Die AFS-Methode

* A steht flir Aufmerksamkeit

* F steht fur Funktion

* S steht fur Symptom

 Die Férderung

*  Praktische Ideen flur den Unterricht mit legasthenen
Kindern

*  Wichtige Internetlinks



MenUpunkt: e-Books
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Der néchste Menlpunkt unter “Wissen” auf LUD V flhrt zu GRATIS
e-Books. Die e-Books liegen alle im PDF-Format vor und kénnen
direkt am Rechner, auf dem iPad, Kindle und sonstigen e-Book-
Readern gelesen werden. Wer es noch ,papierig® mag, kann die
Blcher natirlich auch ausdrucken. Solche Fachbucher sind
normalerweise sehr teuer! Der EODL stellt sie allesamt gratis zur
Verfligung.



MenUpunkt: e-Books
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Legasthenie im Kindes-
und Erwachsenenalter

Unter besonderer
BerUcksichfigung
des Kindesalters

Dr. Inis Luadwig

Dieses eBook informiert umfassend
uber das Thema ,Legasthenie”.
Zundchst wird der Begriff
~Legasthenie® erklart (anhand von
verschiedenen Definitionen und
deren historischer Entwicklung).
Danach gibt es einen Uberblick
uber die aktuelle Forschungslage.
Im ndchsten Abschnitt werden die
verschieden Formen von LRS
(Lese- Rechtschreib-Schwache)
beschrieben. Die Begriffe
~Legasthenie” und ,LRS” werden
oft synonym verwendet, obwohl
sie unterschiedliche Ursachen
haben. Die ,.Dyskalkulie” stellt
ebenfalls eine Art von Legasthenie

dar. Diese wird im folgenden Kapitel behandelt. Da die Wahrnehmung
von Legasthenikern anders ist als bei nicht legasthenen Menschen,
werden im darauf folgenden Kapitel die Sinne (und eventuelle
Storungen) genauer behandelt. Dieser Abschnitt beschaftigt sich auch
mit den Ursachen der Legasthenie.

Zum Schluss gibt es noch einen theoretischen und praktischen Einblick
in das Legasthenietraining sowie eine Ubersicht tiber die rechtliche
Situation des legasthenen Kindes in Osterreich, Deutschland, der
Schweiz und den USA.




MenUpunkt: e-Books

Legasthenie- & Dyskalkulietrginer

Legasthenie in der
Fremdsprache
Englisch

Mag. Isabell Maria
Lonzinger

Globalisierung und
Internationalisierung sind
Schlagworte, welche die derzeitige
Weltsituation charakterisieren. In
diesem Zusammenhang wird klar,
wie wichtig es flr jeden einzelnen
wird Fremdsprachen zu
beherrschen, und vor allem sehr
gute Kenntnisse der englischen
Sprache werden heute bereits als
selbstverstandlich vorausgesetzt.
Hinzu kommen neue Erkenntnisse
aus der Forschung, welche
besagen, dass man gar nicht frih
genug damit beginnen kann,
Fremdsprachen zu erlernen. Die
Argumente flr einen frihen

Fremdsprachenerwerb klingen sehr einleuchtend, doch was bedeutet
diese Entwicklung fur Kinder, welche trotz normaler (oder auch hoher)
Intelligenz bereits in ihrer Muttersprache massive Probleme in Bezug
auf den Schriftspracherwerb haben? Eine Katastrophe? Dieses eBook
geht auf die Unterschiede und Zusammenhdnge der deutschen und
der englischen Sprache ein, insbesondere darauf, mit welchen
Problemen deutschsprachige, legasthene Kinder beim Erwerb der
ersten lebenden Fremdsprache Englisch konfrontiert sind.



MenUpunkt: e-Books
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Legasthenie im
Geigenuntermricht

£

” ; Karin Hender
>

Geigenunterricht fihren.

Diese Arbeit soll die Problematik
der Legasthenie und deren
mogliche Auswirkungen im
Musikunterricht aufzeigen. Ein
Verstdandnis gegenliber dieser
Thematik ist im Umgang mit
Legasthenikern im normalen
Schulunterricht, sowie auch
speziell im Geigenunterricht sehr
wichtig.

Es wird versucht eine theoretische
Ubersicht darzustellen, die sich mit
den verschiedenen Gebieten der
Legasthenie, der
Sinneswahrnehmung allgemein
und einem kurzen geschichtlichen
Teil Uber die Erkennung des

Problems Legasthenie, auseinandersetzt.

In einem praktischen Teil werden FOrderansatze zusammengetragen,
die im Geigenunterricht dargestellt sind. Die Schulung der
verschiedenen Sinneswahrnehmungen, die Schulung der Kopfarbeit, die
zur Aufmerksamkeit fuhrt, und die Bertlicksichtigung der Gaben der
Legastheniker, kann zu den gewunschten Resultaten im



MenUpunkt: e-Books

Nur Eltern, die griindlich informiert sind,
kénnen wirksam helfen. Dieses Buch geht
zundchst auf die wichtigsten, auch fir Laien
verstdndlichen Informationen uber
pdadagogische, medizinische, biologische und
psychologische Zusammenhdnge ein. Danach
kommt eine genaue Anleitung zu gezielten
Forder- und Hilfsmaf3nahmen fir das
legasthene Kind. Die Autorin, Dr. Kopp-
Duller, hat ganzheitliche AFS-Methode
mitentwickelt. Fir die Eltern werden
ausfiihrliche Tests und Ubungsprogramme zur
Verfluigung gestellt, mit denen sie das AFS-
Training durchfihren kénnen. Dieses Buch ist
ein unverzichtbares Hilfsmittel fir alle Eltern,
die mit ihren legasthenen Kindern arbeiten
mochten, um ihnen zu helfen.
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Legasthenie- & Dyskalkuhietrainer

Legasthenie und LRS

Der praktische
Ratgeber fur Eltern

3

; Dr. Astrid Kopp-Duller
2 PP

@ A o~ i Die Erfahrungen der Vergangenheit haben
’ =S gezeigt, das legasthene Kinder haufig,
insbesondere wenn ihre Legasthenie noch
~9
Legasthenie- & Dyskalkulietrainer

nicht diagnostiziert wurde, negative
Lernerfahrungen in der Schule und in ihrem
sozialen Umfeld gemacht haben. Daraus
folgend resultieren sehr oft emotionale
Probleme, wie der Verlust des
Selbstwertgefiihls und der Lernmotivation.
Infolgedessen ist es flr Legasthenietrainer
unumganglich, gerade zu Beginn des
Trainings, entsprechende ,Aufbauarbeit” zu
leisten. Diese Arbeit soll aufzeigen, welche
theoretischen Grundlagen und Konzepte
bisher bei Kindern mit Teilleistungsstorungen
erprobt wurden und wo die Vor- und
Nachteile zu sehen sind. Ferner wird versucht
eine Einschatzung zu geben, welche Konzepte
und Tools bei legasthenen Kindern und deren
Eltern Anwendung finden konnten.

Lerncoaching als
Unterstitzung bei einem
Legasthenietraining

Lur Verbesserung
der Mofivation und

# L der Lernfahigkeit
J legasthener Kinder,
¥ } sowie als Hilfestellung
/4 fur die Eltern

Kerstin Trebess
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Die Vorteile von
Computerspielen
fir das

{  legasthenietraining
# b,

Z Dr. Ins Ludwig
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Legasthenie- & Dyskalkulietrainer

Leben mit mangelhaften
Schriftsprachkompetenzen

Uber die Ursachen
' des PhGnomens
L funktionaler
:‘7 Analphabetismus
J

Kerstin Pruntsch, M.A.

MenUpunkt: e-Books

Dieses eBook geht darauf ein, wie PCs und
Tabletts fur den padagogischen Bereich (sei
es nur zur Unterstlitzung des Lernenden oder
bei Lernschwierigkeiten, Legasthenie etc.)
spielerisch und gewinnbringend eingesetzt
werden kdnnen. Nach einem Uberblick Gber
die Spielegenres und Lernsoftware soll auf
die moglichen positiven und auch negativen
Wirkungen von Computerspielen eingegangen
werden. Schliefllich soll dargelegt werden,
wie PC, Konsolen & Co. im Unterricht bzw.
beim Legasthenietrainig eingesetzt werden
kdnnen und welche Vorteile diese (besonders
fur legasthene Kinder) bringen. Aber welche
Software kann fiur das Lernen und fur das
Legasthenietrainig empfohlen werden? Sind
Computerspiele wirklich nur Spiele und
Zeitvernichter oder kénnen diese doch mehr
leisten als allgemein angenommen? Diese
und weitere Fragen sollen in dieser Arbeit
beantwortet werden.

Alltagliche Situationen, in welchen Lesen und
Schreiben als Grundlage zur Orientierung,
Kommunikation und auch Information gelten,
bedeuten flir Menschen, die den schriftlichen
Anforderungen auf Grund ihres Mankos nicht
gerecht werden kdnnen, oftmals eine
Benachteiligung. Wichtig ist, hilfesuchenden
Betroffenen auch eine professionelle Hilfe,
unter anderem durch Alphabetisierungskurse,
anzubieten. Dieses eBook geht auf folgende
spannende Frage ein:

Welche Einflussfaktoren beginstigen die
Entstehung von Nachteilen in der Aneighung
sowie in einer unzureichenden Handhabung
der Schriftsprach- kompetenzen von
Personen in alphabetisierten
(Industrie-)Landern?



MenUpunkt: e-Books

0 A 5 A () Trotz langer und intensiver Forschung im
=T T Oyviests e Bereich Legasthenie werden die Ursachen,
Wirkungen und Férdermafinahmen in der
Legasthenie- & Dyskalkul etrainer Literatur kontrovers diskutiert. Ziel dieses
eBooks ist es, wesentliche Methoden der
Ursachenforschung, Diagnostik und
Intervention zu vermitteln und den Blick auf
das Umfeld eines Legasthenie-Betroffenen zu
lenken. Hierbei entsteht ein psychologisches
;z;';‘:;:'s’g::‘ Wirkungsgefiige und die Probleme des
Storfaktoren bei »Nicht-Lesen-kdnnen® wirken gewaltig und

Legasthenie belasten die gesamte personliche

Entwicklung des Kindes. Eine durchgefuhrte
Internetumfrage bei Eltern mit legasthenen
Kindern versuchte die in der Literatur kaum
behandelten familiaren Probleme
darzustellen und zu bewerten. Ein weiteres
Ziel der Umfrage war aufzuzeigen, inwieweit
tatsachliche Friherkennungsmechanismen
und direkte Fruhforderung angewendet
werden. Die Umfrage zeigte, dass Legasthenie
meist sehr spat erkannt wird, und die
Betroffenen viele wertvolle Monate verlieren,
bis hier endlich die geeignete
Fordermafinahmen gefunden werden.

N
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; Angelika Bissinger
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Legasthenie- & Dyskalkuhietrainer

Die Bauchreden-Therapie
bei Legasthenie

Padagogisch-/
therapeutischer

\' Iugang zv legasthenen
g " und ADHS Kindern

- ; durch Bauchreden
e

Siegfried Eberle
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Legasthenie- & Dyskalkulietrainer

Lernstrategien
von Schilern und
Schilerinnen
Berucksichtigung
sozialpadagogischer
Aspekte

v
J

MMag. Nina Bianca Leitner

MenUpunkt: e-Books

In diesem eBook lesen Sie wie man
Bauchreden mit Legasthenietraining
verbinden kann. Lernen mit Spaf3 und Spaf
haben beim Lernen, das sind doch die
wesentlichen Elemente fur eine erfolgreiche
Arbeit mit Menschen. Im Rahmen einer
Therapie, ob mit legasthenen oder AD(H)S
Kindern, kommt es vorrangig auf die
Motivation und somit auf den Faktor Spaf3
an, ob eine Therapie erfolgreich durchgefuhrt
werden kann und somit am Ende auch mehr
Wirkung zeigt. Leistungen, die eng mit der
Schule verbunden sind, machen haufig
Kindern keinen Spaf3. Daher war es dem
Autor ein Anliegen, basierend auf seiner
praktischen Therapiearbeit, die im Jahr 2005
begann, ein Konzept zu entwickeln, bei dem
man die therapeutischen Inhalte integrieren
kann, um gleichzeitig die Motivation fur ein
langer andauerndes Training aufzubauen.

In diesem eBook sollen Vorgehensweisen und
Uberlegungen zum Bereich ,Lernstrategien
von Schilern und Schiilerinnen® bis zum
derzeitigen Forschungsstand des Projektes
beschrieben werden. Das Lernen in der Schule
und vor allem die Anwendung
unterschiedlicher Strategien, die im Laufe
unserer Schullaufbahn entwickelt werden,
sollen in dieser Arbeit einen besonderen
Stellenwert erlangen, da Lernen erst durch
das Anwenden von Lernstrategien erfolgreich
sein kann.



MenUpunkt: e-Books
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Maoglichkeiten Existentieller
P&dagogik im schulischen

und auBerschulischen
Forderbereich
wLegasthenie-
Dyskalkulie*
in Theorie und Praxis

Ina Str&Bler, M.A.

Das Ziel des vorliegenden eBooks ist es,
zundchst einen Einblick in das Thema
Legasthenie/Dyskalkulie zu vermitteln sowie
die Moglichkeiten der Forderung innerhalb
und auferhalb des schulischen Unterrichts
aufzuzeigen.

In weiterer Folge soll der spezielle
Forderbereich aus dem Blickwinkel der
Theorie der Existenziellen Padagogik
betrachtet werden.

Die angeflihrten Fallbeispiele stellen einen
Versuch der praktischen Umsetzung des
erarbeiteten theoretischen Konzeptes dar.
Auf Grund der padagogischen Notwendigkeit,
die sich aus der aktuellen Bildungssituation
ergibt, beschaftigt sich die vorliegende Arbeit
mit den Mdglichkeiten und Grenzen der
Forderung von legasthenen/dyskalkulen
Kindern im Unterrichtsalltag aus existenziell
padagogischer Sicht und verweist im
Abschluss auf die Bedeutung und
Dringlichkeit einer existenziell paddagogischen
Grundhaltung als Lebenseinstellung tber den
Unterricht hinaus.



MenUpunkt: Spiele

Dass Computerspiele beim Lernen helfen, weif3 inzwischen jeder.
Der EODL hat schon immer die Wichtigkeit von Computerspielen
beim Legasthenie- und Dyskalkulietraining betont.
Computerspiele sollten beim Legasthenie- und
Dyskalkulietraining sinnvoll eingesetzt werden.

Man kann mit ihnen Aufmerksamkeits-, Funktions- und
Symptomtraining machen. Somit ist es kein Wunder, dass auch
LUD V mit sinnvollen Computerspielen vollgepackt ist.

Alle Spiele sind ohne Werbung oder lastige Hintergrundmusik. Die
Spiele sind alle auf LUD V oder direkt im Internet kostenlos
verfugbar. Eine Anmeldung oder Registrierung ist nicht
notwendig.

Bei SPEEDADD ubt man Plusrechnen im Zahlenraum bis 30 mit
Zehnerlibergang. Oben erscheint eine Zahl und man muss die
Zahlen anklicken, die die Summe dieser Zahl entsprechen.

Das Spiel ist gut fir die Aufmerksamkeit sowie fiir das Mathe-
Symptomtraining.

RIEWE Ry iy
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Othello oder Reverti sind zwei eng verwandte strategische
Brettspiele fir zwei Personen. Zundchst wdahlt man aus, ob man
zu zweit oder gegen den Computer spielt. Danach kommt es
darauf mit Képfchen die Plattchen umzudrehen, so dass man am
Ende die meisten Plattchen in der eigenen Farbe hat. Das Spiel
trainiert die Aufmerksamkeit.



MenUpunkt: Spiele

GREENMAHJONG

Mahjong ist ein altes chinesisches Gesellschaftsspiel, das sich
auch heute noch bei Jung und Alt grof3er Beliebtheit erfreut. Auch
als Computerspiel hat dieses Spiel es in sich: Es mussen immer 2
Steine gefunden werden, die gleich sind. Dabei kdnnen die Steine
nur angeklickt werden, wenn sie auf3en liegen. Allerdings liegen
verschiedene Schichten aufeinander. Man muss also ganz genau
hinschauen.

101415

Schiebepuzzles sind ideal, um die optische Serialitat zu trainieren.
Die Optische Serialitdt ist die Fahigkeit, optische Eindruicke der
Reihe nach zu ordnen. Dies ist eine wichtige Voraussetzung far
gutes Schreiben, Lesen und Rechnen. Auch auf LUD V fehlen daher
keine Schiebepuzzles. Wie immer kénnen Sie die Schiebepuzzles
kostenlos online oder direkt von der DVD spielen.

23)(4)

1

5 6 7 8
9 15 11
13)10)14)(12)

5 6 7 8 Schiebepuzzle




MenUpunkt: Spiele

Auch das optische Geddchtnis gehdrt zu den
Sinneswahrnehmungen, die fiir das Lesen, Schreiben und Rechnen
wichtig sind. Beim optischen Geddchtnis geht es um die Fahigkeit,
sich das Gesehene zu merken. Das kann man ganz klassisch mit
unseren Geddchtnisspielen Gben.

Gedachtnis Spiel

.o
Klicke die Karten an und decke ) gleiche auf -
[

Geddachtnisspiel 1:
Wo liegen 2, 3, 4 oder 5 der Karten versteckt? Aufdecken und
merken. Hier wird das optische Geddchtnis trainiert.

I

Gedachtnisspiel

Geddchtnisspiel 2 mit Obst:

Finde die passenden Frichtekarten. Aufdecken und merken. Hier
wird das optische Geddchtnis trainiert. Es gibt verschiedene
Schwierigkeiten von Einfach (Easy) bis Tue es nicht! (Don’t do it). Je
nach Alter und Kénnen des Spielers kann man die gewunschte
Stufe auswdhlen.



MenUpunkt: Spiele

EODL Naturpuzzles |
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Bei unseren Naturpuzzles werden die optische Differenzierung und
auch die Raumwahrnehmung geschult. Diese beiden Fahigkeiten
sind eine wesentliche Voraussetzung fur ein problemloses
Erlernen des Schreibens und Lesens. Bei unseren Puzzles kdnnen
Sie den Schwierigkeitsgrad selbst einstellen. Es gibt auch die
Méglichkeit, sich das Bild als Vorschau anzeigen zu lassen oder
die Teile neu zu mischen. Die Bilder Llassen auch ein bisschen
Fernweh aufkommen, da diese in Kalifornien bzw. Kérnten
aufgenommen wurden.

EODL Naturpuzzles Il

Casihull werden d.e ool re D Merensiervag vod st o Baomwarvnermung Oese bede~ | N ghellen s ~8 e ne
wesertiche Vorsumetzung Nir on prodlermioses Lriermen des Schreibens und Lesern

Dl Bider wurden (n Adrmten pfgenommen




MenUpunkt: Spiele

Die optische Serialitdt ist die Fahigkeit, sich eine Abfolge von
Gesehenem zu merken und zu wiederholen. Dabei wird die Reihe, die
man sich merken sollte, nach und nach Llanger. Die optische Serialitat
gehort zu den verschiedenen Sinneswahrnehmungen, die eine
wichtige Voraussetzung fur Lesen, Schreiben, und Rechnen sind.

Mit unserem Spiel “Memory Art” kénnen Kinder und Jugendliche die
optische Serialitdt Gben. Sie sehen eine Farbpalette, die eine Abfolge
von Farben vorgibt. Die Kinder sollen die Abfolge wiederholen. Nach
jeder gelungenen Wiederholung kommt eine Farbe dazu. Wer schafft
es, sich die ldngste Abfolge zu merken?



MenUpunkt: Spiele

- o BO00
4/13|1|8 7

fE-«»@ 9 al1]8(5

. 115 |9| [7]3
1/5]2 4| |3
2 5(1[8
6 51
5/8/1]|7
4 18| |9
9 al6|8| |1
1 31|4]|5]|6

31 [9] [x

Sudoku ist ein Knobelspiel, das aus einem logischen Puzzle
besteht. Beim klassischen Sudoku ist ein grof3es Quadrat, das 3x3
kleinere Quadrate umschlief3t, vorgegeben. Sudoku ist kein
Zahlen- sondern ein Ziffernspiel. Man kann die Symbole 1-9 auch
durch Buchstaben oder Bilder ersetzen. Wenn man Zahlen
verwendet, so ist man laufend mit dem Zahlen beschdftigt. Es
wird standig optisch differenziert und es werden auch optische
Serien trainiert.

Deswegen ist es klar, dass auf der DVD “LUD V” keine Sudokus
fehlen dirfen. Man kann die Sudokus entweder am Bildschirm
Ll6sen oder man klickt sich durch 1000 Sudokus zum Ausdrucken.
Da ist fur jede und jeden etwas dabei. Die Sudokus sind auf LUD V
oder kostenlos im Internet verflgbar.
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MenUpunkt:

Mathe spielerisch Uben - geht das Gberhaupt? Ja, mit dem Spiel
“Mathe Plus”, ein Spiel, das auf LUD V oder kostenlos im Internet
zur Verfligung steht. Es stehen insgesamt drei Spiele zur
Verfiigung, mit denen die Kinder das Zahlenverstdndnis und die
Zahlzerlegung wie von selbst Gben. Das Prinzip ist einfach: Eine
Zahl wird vorgegeben. Das Kind soll die Kartchen anklicken,
welche die Zahl ergeben. Wer am Ende alle Kartchen weggeklickt
hat, kann eine Stufe hdéher weiterspielen.

Spiel 1: Es gibt viele Kdrtchen zur Auswahl.
Spiel 2: Es gibt weniger Kartchen zur Auswahl.

Spiel 3: Dieses Spiel funktioniert nach dem Tetrisprinzip. Es
erscheint zundchst eine Zahlenpyramide. Jedes Mal wenn eine
Reihe weg ist, fallen neue Blocke hinunter.

Die Musik und die Téne kénnen nach Bedarf ausgeschaltet
werden. Mathe Plus ist ein weiteres Spiel, das auf LUD V mit
dabei ist oder im Internet gespielt werden kann. Eine Anmeldung
oder Registrierung ist nicht notwendig. Dieses Spiel ist gut fur das
Mathe-Symptomtraining.




MenUpunkt:

Bei den vielen tollen Spielen, die wir bisher von “LUD V” vorgestellt
haben, darf natlrlich auch Tetris nicht fehlen. Tetris ist ein
Spieleklassiker. Dieses Spiel fordert die Raumorientierung sowie
vorausschauendes Denken.

Wer es einen Tick schwieriger mag, wird seinen Spaf3 mit Hextris
haben. Hextris ist nichts anderes als Tetris im Sechseck. Dabei spielt
man mit der Maus und dreht ein Sechseck in der Mitte nach links oder
rechts.
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MenUpunkt: Spiele

Ohh1 ist ein einfaches, aber dennoch kniffeliges Logikspiel vor. Die
Regeln sind einfach: In jeder Reihe und Spalte muss die gleiche
Anzahl roter und blauer Steine liegen. Hochstens zwei
gleichfarbige Steine dirfen nebeneinander liegen. Keine Reihe
oder Spalte darf dasselbe Muster haben wie eine andere.

Bei 2048 geht es darum, Zahlen miteinander verschmelzen zu
lassen, so dass am Ende die Zahl 2018 ubrig bleibt. So wird es
gemacht: Bewegen Sie die Zahlen mit den Pfeiltasten. Wenn sich
zwei Felder mit derselben Zahl bertihren, verschmelzen sie zu
einer!

Schach ist das kdnigliche Spiel. Es ist ein strategisches Brettspiel
und in Europa seit dem 13. Jahrhundert weit verbreitet. Es fordert
das vorausschauende Denken sowie optische und raumliche
Wahrnehmung.



MenUpunkt: Mathe-Applets

Deutsche Version
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Mathe-Applets sind java-basierte Programme, die direkt im
Browser laufen kédnnen und somit betriebssystemunabhdngig
sind. Auf dem Rechner muss allerdings eine Java-Umgebung
installiert sind. Wenn noch keine Java-Umgebung da ist, kann
man diese direkt von der DVD downloaden und installieren.
Klicken Sie dazu auf: Sun Microsystems.

Was gibt es alles? Zu wohl jedem Stoff der Mathematik ein
Programm.

Schriftliches Rechnen:
Grundrechenarten: Damit kann
man das schriftliche Rechnen
uben.

88733
« 57703

146436
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Umrechnung von Einheiten:
Immer wieder ein leidiges
Thema im Mathe-Unterricht.

Wieviel Gramm sind ein 2,3 Kilo?
Wieviel Zentimeter sind 6,3
Meter? Daran brauchen Kinder

AL L ) - el

dank dieses Applets nicht mehr

zu scheitern. Man kann auswdahlen, was man tben will und den
Schwierigkeitsgrad. Dann auf “Start” und schon geht es los. Ist
das Ergebnis richtig, kommt eine Figur in das Riesenrad. Ist das
Ergebnis falsch, bleibt das Riesenrad stehen. Sind alle Aufgaben
geldst, dreht sich das Riesenrad!



MenUpunkt: Mathe-Applets

Primyphos: Das ist ein
lustiges Spiel, um die
Primzahlzerlegung zu
uben. Es geht darum, die
Kugeln durch Mausklicks
nach oben zu beférdern.
Allerdings kédnnen nur
Kugeln, auf denen eine
Primzahl steht, die
oberste Stufe erreichen.

Daher muss man immer wieder eine Zahl in zwei Faktoren
zerlegen. Passiert dabei ein Fehler, so befinden sich alle Kugeln
derselben Farbe plétzlich wieder ganz unten. Wirklich hart aber
trifft es einen, wenn auf der vorletzten Stufe eine Zerlegung
misslingt: Dann muss man - wie Sisyphos - vollig neu anfangen.
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Primzahlentabelle bis

1 000 000 000 000: Mit
Hilfe dieses Java-Applets
kann man fur naturliche
Zahlen bis 1 000 000 000
000 (1 Billion)
Uberprufen, ob es sich
um Primzahlen handelt.

Es wird jeweils eine Tabelle von 1000 Zahlen bis zur
eingegebenen Obergrenze dargestellt. Bewegt man den
Mauszeiger auf eine der anderen Zahlen, so wird diese in
Primfaktoren zerlegt.

Trainingsprogramm
Bruchrechnen: Man kann
Addition, Subtraktion,
Multiplikation und Division
uben. Nachdem man die
Rechenart gewdhlt hat,
kommt eine kurze
Erkldrung. Dann kann
man noch den
Schwierigkeitsgrad
wdhlen und schon geht es
los.



MenUpunkt: Mathe-Applets

Das ist aber noch Langst nicht alles. Es gibt auch noch Applets
fur: Elementare Algebra, Ebene Geometrie, Raumgeometrie,
Kugelgeometrie, Trigonometrie, Vektorrechnung and analytische
Geometrie, Analysis, komplexe Zahlen und
Wahrscheinlichkeitsrechnung. Daneben gibt es noch
Unterhaltungsmathematik mit kniffeligen Réatseln.

Wer nach all dem noch nicht genug hat, kann sich mit den
Physik- und Astronomie-Applets verausgaben sowie mit den
Folien und Arbeitsbldttern von Dieter Welz. Dazu einfach ganz
nach unten scrollen, bis dieses Bild erscheint:

Fazit: Die Applets ersetzen keinen Mathe- oder Physikunterricht,
aber sie sind hervorragend geeignet, um den Stoff zu tGben und zu
vertiefen. Auch Erwachsene kénnen mit den Applets (Ldngst
vergessenes) Mathe- und Physikwissen auffrischen.

Mathematik auf Deutsch ist keine Herausforderung oder Deutsch
ist nicht Ihre Muttersprache? Kein Problem: Die Applets gibt es auf
Deutsch, Englisch, Spanisch, Franzdsisch, Italienisch,
Niederldndisch, Indonesisch, Griechisch, Portugiesisch,
Tschechisch, Thai und Koreanisch und sie sind alle auf der DVD
enthalten. Klicken Sie dazu auf der jeweiligen Flagge:

Deutsche » s rion
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Viel Spaf3 beim Mathelernen!



MenUpunkt: Geschichten und Lieder

Auf LUD V diirfen auch Ubungen zum Hérversténdnis nicht fehlen.
Dazu gibt es Geschichten und Lieder, die Brigitte Karner und
Elisabeth Pfneisl erstellt haben. Es gibt sechs Geschichten und
sechs Lieder zum Nacherzdhlen und Mitsingen und zusatzlich eine
Aufnahme mit Zungenbrechern!

Um das Horverstdndnis gezielt iben zu kdnnen, hat eine Trainerin
zu den Geschichten und Zungenbrechern eine Ubungsdatei
erstellt. Neben Fragen zu den Geschichten gibt es auch etwas zum
Malen sowie ein Puzzle zu jeder Geschichte. Die Zungenbrecher
stehen auf Kartchen - ideal zum Mitlesen und Nachsprechen. Die
Geschichten dauern alle ungefdhr zwei Minuten und sind somit
auch fir jingere Kinder geeignet.
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Menupunkt: Ohren auf!

- Ohren auf'und aufgepasstlm».

1: CerSusche gleich oder ungleich?
2: Streicher gleich oder ungleich?
3: Schlaginstrumente laut oder leise?
4: Wie viele umterschiedliche Tiere hdrst Du?
5. Klassische Musik gleich oder ungleich?

6 Atmosphiren gleich oder ungleich?

7. Schlagzeug gleich oder ungleich?
. B: Wie viele unterschiedliche Tiere horst du?
i' = 9: Schritte gleich oder ungleich?
10: Wind gleich ader ungleich?
11: Wie viele unterschiedliche Gerausche horst Du?

12 Wis uisle untercehiadlichs Cardiicrha hirer Dei?

Beim Menlpunkt “Ohren auf” auf LUD V geht es um das genaue
Zuhoren. Wenn Sie auf den Menlpunkt “Ohren auf” klicken, heif3t
es: Ohren auf und aufgepasst. Zwolf unterschiedliche
Tonaufnahmen stehen zur Verfiigung, mit denen die akustische
Wahrnehmung trainiert wird. Der Schwierigkeitsgrad steigt
allmdhlich. So soll das Kind erkennen, ob die Gerdusche gleich
oder ungleich sind, ob sie laut oder leise sind, wie viele
unterschiedliche Gerdusche es gibt, usw. Als Trainer oder Eltern
kann man die Aufgabe auch variieren, z.B. das Kind soll nicht nur
heraushéren, ob die Gerdusche gleich oder ungleich sind, sondern
auch, worin die Gerdusche sich unterscheiden. Die Tonaufnahmen
dauern jeweils 2 bis 3 Minuten. Innerhalb der Tonaufnahme gibt
es pro Sequenz eine Pause von einigen Sekunden.

Je nach Alter und Kénnen des Kindes empfiehlt es sich, die
Ubungen mit geschlossenen Kopfhérern zu machen oder nicht. Die
Kopfhérer haben den Vorteil, dass das Kind sich ganz auf die
Aufgabe konzentrieren kann. Dazu benétigt der Trainer auch
einen Kopfhorer und einen Anschluss fir zwei Kopfhorer (einen
sogenannten Dual Adapter). Wenn man die Ubung ohne
Kopfhérer macht, gibt es auch die Alltagsgerdusche dazu. So
lernt das Kind noch besser, Gerdusche herauszufiltern.



MenUpunkt: 10.000 ABs

Optische Differenzierung o X ‘, J
Optisches Gedichtnis ' - ’\'
Optische Serialitdt 1« « f.r -—
-
Akustische Differenzierung
Akustisches Gedichtnis
Akustische Serialitat
Die fleiBigsten Raumorientierung
Legasthenietrainer & Kérperschema t /

Dyskalkulietrainer _ X
Symptomtraining Legasthenie
Symptomtraining Dyskalkulie

Schnellsuche Aufmerksamkeit

Uber den Menlpunkt Drucken/10.000 Arbeitsblatter auf LUD V
kommen Sie zu den 10.000 Arbeitsblattern, die von den
diplomierten Legasthenie- und Dyskalkulietrainern GRATIS zur
Verfligung gestellt werden. Die Blatter sind nach dem Prinzip der
AFS-Methode geordnet. Es gibt Bldatter fir das Training der
Aufmerksamkeit, der verschiedenen Funktionen und der
Symptome. Es gibt auch eine Anleitung, wie die Blatter beim
Training eingesetzt werden kdnnen. Angenommen Sie wollen
einige Ubungen zur optischen Differenzierung. Dann klicken Sie
auf “optische Differenzierung”: Es ist eine Vorschau von jedem
Arbeitsblatt zu sehen. Wenn ein Blatt Ihnen gefdllt, brauchen Sie
nur darauf zu klicken und kénnen das Blatt dann direkt
ausdrucken.



MenUpunkt: 1.500 englische ABs
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Neben 10.000 deutsche Arbeitsblatter enthdalt LUD V auch 1500
englischsprachige Arbeitsblatter, welche die American Dyslexia
Association zur Verfigung gestellt hat. Die Blatter sind - wie die
deutschsprachigen Bldtter — nach den verschiedenen
Sinneswahrnehmungen, die flr Lesen, Schreiben und Rechnen
wichtig sind, geordnet. Die Blatter stehen auch online zur
Verfiigung und sind eine wahre Fundgrube fir die verschiedensten

Ubungen.
(= and
,£$77 Jack and Jil.
,/,]""\ 4, Jack is one boy and Jill is
,,’f’\._g i) one girl.
{Z yA

angry

&7
" Jillis not happy . She is angry.
But her little sister is not angry - she

] i happy.




MenUpunkt: 1.000 Sudokus

A-9020 Klagenfurt,
Feldmarschall Conrad Platz 7
T/F: +43 463 55660
http:/iwww.legasthenie.eu

© 2009 Dyslexia Research Center |

Sudoku ist ein Knobelspiel, das aus einem logischen Puzzle
besteht. Beim klassischen Sudoku ist ein grof3es Quadrat, das 3x3
kleinere Quadrate umschlief3t, vorgegeben. Sudoku ist kein
Zahlen- sondern ein Ziffernspiel. Man kann die Symbole 1-9 auch
durch Buchstaben oder Bilder ersetzen. Wenn man Zahlen
verwendet, so ist man laufend mit dem Zahlen beschdaftigt. Es
wird stdndig optisch differenziert und es werden auch optische
Serien trainiert.

Deswegen ist es klar, dass auf der LUD V keine Sudokus fehlen
durfen. Gleich 1000 Sudokus warten darauf ausgedruckt und
geldst zu werden, von ganz leicht bis superschwer.



MenUpunkt: Mompitze

Die Mompitze sind bunte und wilde Kreaturen, bei denen Spiel
und Spafl im Vordergrund stehen. Auf LUD V unter Drucken/
Mompitze finden Sie die vielen Materialien der Mompitze:
Angelspiel, Zahlenfresser, Konzentrations- und Schreibliibungen,
Mompitz-Sudoku, Mompitz-Rechtschreibregeln, usw.

Die Mompitze treiben auch im Internet ihr Unwesen:
www.mompitz.de
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MenUpunkt: Kokonussbande

Die Kokosnussbande
Wolli, Molli und die Kokosani

Hinter dem Menlipunkt “Kokosani” verbergen sich zwei eBlicher
der Autorinnen Gabi Knierim und Iris Wachsmuth: Die
Kokonussbande (Band 1) und Wolli, Molli und die Kokosani (Band
2). Ziel der Blcher ist, Kindern den Zugang zur geschriebenen
Sprache zu erleichtern. Die Blcher sind in kurze Kapitel aufgeteilt,
die alle in Dialogform geschrieben sind. Somit sind die Blcher
ideal, um sie zusammen zuhause zu lesen oder in der Schule in
kleinen Gruppen. Auch werden die Sinneswahrnehmungen, die fir
das Lesen und Schreiben wichtig sind, gelibt. Denn zu jedem
Kapitel gibt es Ubungen zu Aufmerksamkeit, Funktion und
Symptom nach dem Konzept der AFS-Methode.

Aufmerksamkeit: Buchstaben fliihlen, in der Luft malen, usw.
Funktion: Fehlerbilder, Puzzle, Nachzeichnen, usw.
Symptom: Sdatze ergdnzen, Silbenlibungen, Schlangensdatze, usw.

Um die Bicher zu 6ffnen, klicken Sie auf “Download”. Es 6ffnet
sich jeweils eine PDF-Datei, die ausgedruckt werden muss. Es
lohnt sich das Buch farbig auszudrucken. Wenn Sie keinen
Farbdrucker haben, kdnnen Sie das in einem Kopierladen machen
lassen.

Auch wenn die Bucher ursprunglich fur Kinder mit
Leseschwierigkeiten geschrieben wurden, werden auch Kinder
ohne Leseschwierigkeiten ihren Spaf3 an den Blichern haben.



MenUpunkt: Mein Lesebuch

“Mein Lesebuch” enthdlt 20 entziickende Geschichten, welche den
Kindern Freude bereiten werden! Dazu kommt “Mein Lesebuch”
als Online-Audiobuch zum Vorlesen und Mitlesen und mit Fragen
zum Text. Einzigartig an “Mein Lesebuch” ist, dass es mit einer
besonders ausgewdhlten Schriftart, linksblindig formatiert und
ohne Abtrennungen gedruckt wurde.

Zu diesem Buch passt unsere
Leseschablone sehr gut. Die zu
lesenden Worter werden
farblich hervorgehoben und
vom restlichen Text abgegrenzt.

Der Igel Mucki
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MenUpunkt: Mein Lesebuch

Geschichte: Anna und der kleine Braunbar

© © O o

“Mein Lesebuch” kdnnen Sie im Shop kaufen. Das Online-
Audiobuch finden Sie auf LUD V oder direkt im Internet:
meinlesebuch.com. Dort finden Sie die Geschichten zum Anhoren
mit passenden Fragen dazu.



MenUpunkt: Mein Spieleband

Auf LUD V gibt es auch einen Hinweis auf unser Spieleband. Dies
ist ein USB-Stick, der als Armband getragen werden kann. Auf
dem Stick sind weitere Spiele zum Trainieren der Aufmerksamkeit,
Wahrnehmung und Rechtschreibung. Alle Inhalte des USB
Spielebands sind auch online kostenlos und werbefrei zu spielen.
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Fehlerworter
3500
N Puzzles gl ‘W

Fehlerwdrterpuzzles: In einer Studie wurden Aufsétze von
Schilern der zweiten bis zehnten Klasse im Hinblick auf
Rechtschreibfehler ausgewertet. Es zeigte sich, dass 20 Prozent
aller Falschschreibungen auf lediglich 100 Worter entfielen. Es
handelt sich dabei um Wobérter, die in allen Texten hdufig
vorkommen, z.B. plétzlich, allein, ziemlich, bisschen, namlich etc.
Diese 100 wichtigsten Woérter kann man sich hier spielerisch
erarbeiten. Beim Puzzeln visualisiert man das Wort intensiv und
speichert es besser ab.
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Lernpuzzles: Sie finden hier 185 Puzzles in 10 verschiedenen
Kategorien. Die schénsten Motive kdnnen in Schwierigkeitsgraden
von 10 bis Uber 100 Teilen gespielt werden. Mittels intuitiver
Puzzlesteuerung ist ein Spiel auf Smartphone, Tablet oder
Computer moéglich. Geschult werden die optische Differenzierung
und auch die Raumwahrnehmung. Diese beiden Féhigkeiten sind
eine wesentliche Voraussetzung flr ein problemloses Erlernen des
Schreibens und Lesens.



MenUpunkt: Mein Spieleband

am Whassm * ‘h
Schiebepuzzles: Mit den 20 Schiebepuzzles in verschiedenen
Grof3en wird die optische Serialitdt trainiert. Die optische Serialitat
ist die Fahigkeit, optische Eindricke der Reihe nach zu ordnen.

Dies ist eine wichtige Voraussetzung fur gutes Schreiben, Lesen
und Rechnen.

A\ SPIELESAMMLUNG
8 AUFMERKSAMKEIT

WWW.EUROLERNSPIEL.DE

Aufmerksamkeit: Zum Lernen braucht es Aufmerksamkeit. Die
Aufmerksamkeit zu halten kann man auch mit Computerspielen
trainieren. Dabei helfen diese motivierenden Spiele, welche online
kostenlos und werbefrei gespielt werden kénnen.

SPIELESAMMLUNG
RAUMWAHRNEHMUNG

WWW.INTELLECTA.DE

Raumwahrnehmung: Beim Lesen fallen Kinder mit
Raumlageproblemen besonders durch sehr langsames, unsicheres
Lesen auf. Diese Leistungen hdngen mit der Raumwahrnehmung
zusammen. Diese Kinder kénnen ihre Position im Raum nicht
richtig einschdtzen. Sie haben oftmals ein sehr schlechtes
Zeitgefihl und ein geringes Orientierungsvermdgen. Abschdtzen,
Ordnen, Suchen, Einpassen und weitere wichtige Tatigkeiten
werden bei den hier angebotenen Spielen trainiert.



MenUpunkt: Mein Spieleband
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E Onllne Kartenspiel

4Farbenspiel: Das 4Farben Online Kartenspiel ist ein Spiel des
EODL zur Férderung von legasthenen und dyskalkulen Kindern.
Geschult werden das Zusammenwirken der
Sinneswahrnehmungen und auch die
Aufmerksamkeitsfokussierung. Diese Fdhigkeiten sind eine
wesentliche Voraussetzung fur ein problemloses Erlernen des
Schreibens, Lesens und Rechnens.




MenUpunkt: Diverses
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Mit dem Menlipunkt “Diverses” kommen wir zum letzten
Menipunkt von LUD V. Hier finden Sie diverse Ubungsmaterialien
zu Buchstaben und Zahlen.

BUCHSTABENLABYRINTHE | BUCHSTABEN -KARTEI FUSSBALL

Wahrnehmungsiabungen

BUCHSTABEN
WIEDERERKENNEN
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Legasthenie &
Dyskalkulie V

Die Daten-DVD mit Splelen,
BOchem und Arbeitsmaterialien,
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Dysiexia Research Center AG Haftungshinweis
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